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1 Leiras

A BME Kozlekedésmérnok és Jarmimérnoki Kara Autondm LEGO versenyt hirdet, ahol hallgatdi csapatok
meérhetik 6ssze kreativitdsukat és programozdi tudasukat. A verseny LEGO Mindstorms EV3 oktatdsi
készletekkel zajlik, amelyet a BME Kozlekedés- és JarmUiranyitasi Tanszéke biztosit a jelentkezé csapatok
szamadra. Az eszkodzt a csapatok a nevezés utdn kolcsonkapjak, igy a fejlesztések barhol elvégezhet6k.

2 Feladatok

A verseny sordn be kell mutatni az el6re elkészitett nagyfeladatot és a helyszinen ki kell fejleszteni az
elére nem ismert kisfeladatokat. A nagyfeladat bemutatdsa el6tt a megolddsat egy rovid prezentdcidban
be kell mutatni.

A feladatokat barmilyen programnyelven meg lehet valdsitani. A szoftver futhat a LEGO robot sajat
vezérlGjén, vagy PC-n is tavvezérléssel. Lego elemek, szenzorok és beavatkozdk azonban csak a kapott
készlet erejéig hasznalhatdk. Tovabbi kiils§ szenzor, beavatkozé vagy barmilyen egyéb hardverlem
alkalmazasa tilos.

2.1 Prezentacio
A nagyfeladat megoldasahoz hasznalt algoritmusokat egy 10 perces prezentacidban be kell mutatni. A
prezentacié formatuma kotetlen.

2.2 Nagyfeladat

A jelentkezések elfogaddsat kovetGen minden csapat megkapja az el6re megoldandé nagyfeladatot,
melynek fejlesztését a verseny idGpontjaig kell elvégezni. A nagyfeladat valamilyen egyszer(sitett
autondm jarmdfunkcié megvaldsitdsa lesz. A verseny elején a nagyfeladatokat a csapatok — kisorsolt
sorrendben - egymds utan bemutatjak.

2.3 Kisfeladatok

A nagyfeladatok bemutatdsa utdn a csapatok - el6re nem ismert - kisfeladatokat kapnak, melyeket adott
id6 alatt, a helyszinen kell kifejleszteni és bemutatni.
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2.4 Pontozas
A teljes pontszdm a kovetkezGk alapjan keril meghatarozasra:

o Nagyfeladat: 40%

o Kisfeladatok 6sszesen: 40%

e Prezentdacid: 20%
Az egyes feladatok értékelési szempontjai a feladatok kihirdetése soran kerlilnek ismertetésre. A
prezentacio soran a felkésziltség, az el6adoi képességek (technika, stilus) és az id6beosztas kerlilnek
pontozasra.

3 Csapatok

A csapatok Iétszama maximum 5 {6, tovabb minden csapat opcionalisan felkérhet egy oktatét
mentornak. A csapattagok és a mentor a BME hallgatdi és oktatdi lehetnek. A jelentkezésnél a BME
Kozlekedésmérnoki és Jarmimérnoki Karanak hallgatdi és oktatoéi el6nyt élveznek.

4 1dopontok

Jelentkezési hatarid6: 2019. junius 30.

A verseny varhaté idépontja: 2019. oktéber 1.

5 Jelentkezés

Jelentkezés mddja: e-mailben csapatnevet és csapatnévsort Dr. Aradi Szilard (aradi.szilard@mail.bme.hu)
cimére kiildve. A nevezés ingyenes.

6 Lebonyolitas

A verseny az St. épiletben keril lebonyolitasra. A helyszint és a palyat a szervezGség biztositja. A
feladatokat a kdlcsonkapott készlet és sajat szamitdgép segitségével kell bemutatni. A feladatok
értékelését egy minimum 2 f6s zs(ri végzi, melynek tagjait a projekt szakmai vezetéje jeldli ki.

A verseny nyilvanos, a féréhelyek erejéig barki dijmentesen megtekintheti.

[ Kérdések

A versennyel kapcsolatos kérdésekkel Dr. Aradi Szilardot lehet keresni személyesen az St. 106. irodaban,
vagy e-mailben az aradi.szilard@mail.ome.hu e-mail cimen.
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